



四川省仪陇中学校教学设计表
备课时间：            
	年    级
	高20    24  级
	学   科
	高中数学

	课题名称
	[bookmark: _Hlk35848634][image: ]8.1 基本几何图形 
第2课时
	课   型
	新授课

	设 计 者
	张瀚文
	课   时
	第   1   课时

	育  人
目  标
	培养学生数学抽象、逻辑推理、直观想象等数学素养

	学  习
目  标
	1.了解圆柱、圆锥、圆台、球的定义.

	
	2.掌握圆柱、圆锥、圆台、球的结构特征.

	
	3.了解简单组合体的概念及结构特征．

	学  习
重  点
	1.掌握圆柱、圆锥、圆台、球的概念及其结构特征；
2.掌握简单组合体的结构特征；
	学  习
难  点
	[bookmark: _Hlk34843033]能根据几何体的结构特征对空间物体进行分类.

	核  心
问  题
	掌握圆柱、圆锥、圆台、球的概念及其结构特征；

	课  时
目  标
	[bookmark: _GoBack]①通过计算机模拟或者利用实物概括出圆柱、圆锥、圆台、球的几何结构特征。

	
	②能用数学语言概述圆柱、圆锥、圆台、球的结构特征。

	
	③体会研究几何体的方法，提升直观想象和数学抽象核心素养。

	教学过程

	
	学习内容
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	任务一
	导入新课
	观察下列图片，思考问题
1.由上面几个实物图抽象出的几何体与多面体有何不同？
	学生思考问题，引出本节新课内容
	设置问题情境，激发学生学习兴趣，并引出本节新课

	任务二
	讲授新课
	1. 如图8.1-10，以矩形的一边所在直线为旋转轴，其余三边旋转一周形成的面所围成的旋转体叫做圆柱，给出定义。
2. 圆锥的轴截面是什么图形？
3. 与圆柱一样，圆锥也可以看作是平面图形旋转而成的．给出圆锥定义
4. 如图8.1-12，与棱台类似，用平行于圆锥底面的平面去截圆锥，底面和截面之间的部分叫做圆台（frustum  of  a  cone）．图8.1-1中的纸杯就是具有圆台结构特征的物体．
5. 把圆台的各母线延长，交于一点吗？6.如图8.1-13，半圆以它的直径所在直线为旋转轴，旋转一周形成的曲面叫做球面，球面所围成的旋转体叫做球体（solid  sphere），简称球．
7.现实生活中的物体表示的几何体，除柱体、椎体、台体和球等简单几何体外，还有大量的几何体是由简单几何体组合而成的，这些几何体称作简单组合体．


例2  如图8.1-15（1），以直角梯形的下底所在直线为轴，其余三边旋转一周形成的面围成一个几何体．说出这个几何体的结构特征．
【变式】下列说法中正确的是（    ）
A．斜棱柱的侧面中可能有矩形
B．有一个面是多边形，其余各面都是三角形的几何体是棱锥
C．直角三角形绕它的一条边所在直线旋转一周形成的曲面围成的几何体是圆锥
D．棱台各侧棱的延长线不一定交于一点
题型一 旋转体的结构特点
【练习1】下列结论中正确的是（    ）
A．以直角三角形的一边所在直线为旋转轴，其余各边旋转一周而形成的面所围成的几何体是一个圆锥
B．以直角梯形的一边所在直线为旋转轴，其余各边旋转一周而形成的面所围成的几何体是一个圆台
C．以平行四边形的一边所在直线为旋转轴，其余各边旋转一周而形成的面所围成的几何体是一个圆柱

D．圆面绕其一条直径所在直线旋转后得到的几何体是一个球
题型二 简单组合体的结构特征
【练习2】如图所示的空间图形是由一个圆柱挖去一个以圆柱上底面为底面，下底面圆心为顶点的圆锥而得到的复杂空间图形，现用一个竖直的平面去截这个复杂空间图形，则截面图形可能是（    ）
题型三 旋转体的有关计算







【练习3】如图所示，在长方体中，，对角线与底面所成角余弦值为，则从点沿表面到点的最短距离为      ．




	学生思考问题，引出本节新课内容
	设置问题情境，激发学生学习兴趣，并引出本节新课。

	任务三
	课堂小结
	1．知识清单：
(1)圆柱、圆锥、圆台的结构特征．
(2)球的结构特征．
(3)简单组合体的结构特征．
2．方法归纳：分类讨论、转化与化归．
3．常见误区：同一平面图形绕不同的轴旋转形成的旋转体一般是不同的．
	学生回顾本节课知识点，教师补充
	让学生掌握本节课知识点，并能够灵活运用。

	任务四
	
	
	
	

	作  业
设  计
	教科书P104练习，P105-106
习题8.1第3，4，5，9题

	板  书
设  计
	课题
1.  圆柱                                 例1
2.  圆锥                                 例2
3. 圆台                                 例3
4. 球                                   例4
5. 简单组合体

	教  学
反  思
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