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1．“神经系统能够及时感知机体内、外环境的变化并作出反应，以调节各器官、系统的活动，实现机体稳态。下列叙述正确的是（    ）
A．只要反射弧结构完整，给予适当刺激，即可出现反射活动
B．反射弧是由神经元组成的
C．条件反射和非条件反射的形成都需要大脑皮层的参与
D．条件反射是可以消退的，非条件反射一般是永久的
2．人体每天都要从饮食中获得水分和各种无机盐，同时又要排出一定的水和无机盐。排尿反射是一种人体排水和无机盐的重要途径。排尿反射过程如图所示，下列相关叙述错误的是（    ）
[image: @@@c104e1c4-0cdc-4352-b29d-53356569713a]  
A．排尿反射的效应器是逼尿肌和尿道括约肌
B．排尿反射的低级中枢和高级中枢分别是③和⑦
C．图中⑤的功能是将感受器产生的兴奋传给③
D．图中⑥的作用是增强肾小管和集合管对水的通透性
3．小萌听到上课铃声，立刻走进教室。该反射的结构基础和反射类型分别是（    ）
A．反射弧  非条件反射	B．反射弧  条件反射
C．脊髓  条件反射	D．大脑  非条件反射
4．一个人的手掌触到裸露的电线会立即反射性握紧电线，被解救后当他再次看到裸露的电线时，会立即反射性地把手缩回，对这两种反射的叙述正确的是（    ）
A．前者通过后天学习获得，后者出生后就具有
B．两种反射的神经中枢都在大脑
C．前者反射的神经中枢在脊髓，后者反射的神经中枢在大脑和脊髓
D．前者反射的神经中枢在大脑，后者反射的神经中枢在大脑和脊髓
5．下列有关神经元的叙述，正确的是（    ）
A．树突增大了神经元膜面积，利于细胞间进行信息交流
B．轴突是神经元的一种细胞器
C．神经元的突起外都套有一层髓鞘
D．神经系统中除神经元外还有少量的神经胶质细胞，神经胶质细胞的主要功能是为神经元提供营养和支持等
6．如图是膝跳反射的结构示意图，其中1～3表示相关结构。下列相关叙述错误的是（    ）
[image: @@@36bddf63-d6dc-4ff2-9937-cd7ce6567632]  
A．结构1为感觉神经，能将信息传递至神经中枢
B．结构2和结构3为运动神经，分别控制伸肌和屈肌
C．结构2和结构3的神经末梢及其支配的伸肌和屈肌属于效应器
D．刺激结构3导致屈肌收缩，该反射属于非条件反射
7．神经调节的基本方式是反射，下列说法错误的是（    ）
A．机体对内外刺激作出的规律性应答都叫反射
B．感受器是感觉神经末梢，可接受刺激产生兴奋
C．刺激传出神经导致肌肉收缩，不属于反射
D．寒冷刺激皮肤引起皮肤血管收缩是非条件反射
8．光闪等刺激能诱发眨眼反射。眨眼反射是眼眶周围的轮匝肌受到神经的调控，从而快速收缩的过程。下列有关眨眼反射的说法，正确的是（    ）
A．属于条件反射
B．神经中枢在大脑皮层
C．有躯体运动神经参与
D．效应器是眼轮匝肌

9．2022年9月泸定地震，各地志愿者奔赴救援，多天奋战、高温烫伤和摩擦，志愿者手脚张上磨出了水疱，有一定痛感，几天后水疱往往自行消失。下列有关叙述错误的是（    ）
A．志愿者水疱能产生的同时出现刺痛感的原因是条件反射的结果
B．水疱形成的原因可能是血浆蛋白进入组织液，组织液生成增多
C．水疱自行消失的原因可能是其中的液体渗入毛细血管和毛细淋巴管
D．高温烫伤后可立即用凉水反复冲洗，预防水疱产生
10．人体体表痛和内脏痛的形成存在共用神经元时，神经中枢无法判断刺激的来源，但神经中枢更习惯于识别体表信息，将内脏痛误认为是体表痛，这种现象称为牵涉痛。参与牵涉痛的神经结构如图所示，有关说法正确的是（    ）
[image: @@@61ed028c-8801-431d-8d87-1e705a8a504e]
A．图中a为传出神经，c为支配内脏的交感神经或副交感神经
B．牵涉痛的产生共用了神经纤维b，痛觉的形成部位是脊髓
C．牵涉痛的形成过程中，皮肤被误作“感受器”，神经元a并没有产生兴奋
D．牵涉痛属于条件反射，其结构基础是完整的反射弧
11．排尿是一种复杂的反射活动，当膀胱充盈时，膀胱内牵张感受器受到刺激产生冲动，使人产生尿意。当环境条件适宜时，膀胱逼尿肌接收到冲动后收缩、尿道括约肌舒张，产生排尿反射。下图表示人体神经系统不同中枢对排尿的调节过程，下列分析合理的是（    ）
[image: @@@c43eaa7f-2895-447e-b2d0-7a468e24f693]
A．排尿时，尿道括约肌舒张是由相关神经释放兴奋性神经递质引起
B．某患者神经系统受损，能产生尿意但排尿反射不能完成，其受损部位可能是图中的e
C．产生尿意后，（适宜条件下）脑发出神经冲动完成排尿过程的传导途径为：f－d－c－a－膀胱逼尿肌、尿道括约肌
D．排尿过程中，逼尿肌开始收缩时，会刺激膀胱内牵张感受器，由此导致膀胱逼尿肌进一步收缩，并持续到膀胱内尿液被排空为止，该过程属于负反馈调节
12．恐惧反射的建立步骤大致如下图，甲：小鼠听到铃声自由活动。乙：小鼠听到铃声的同时给予电击，小鼠表现出恐惧行为。丙：小鼠仅仅听到铃声就会恐惧。关于这一过程描述正确的是（    ）
[image: @@@966e8b61-9a76-4955-ad7a-a650eba27e55]  
A．恐惧反射的中枢在脊髓
B．丙图代表的反射建立在乙图代表的反射基础之上
[bookmark: _GoBack]C．甲、乙、丙中，声音属于条件刺激，电击属于非条件刺激
D．如果丙之后多次听到铃声而不电击，小鼠再听到铃声将不再产生恐惧反射，这意味着铃声和电击这两个刺激间的联系丧失了
13．读图，比较缩手反射和膝跳反射：
[image: @@@33d66d6da96142d69d7a04344524f122]
(1)缩手反射是由           个神经元完成的，膝跳反射是由           个神经元完成的。由此可知，不同的反射需要的神经元数目不同。
(2)两种反射反射弧都是由感受器、传入神经、       、传出神经、       组成。
(3)假若在膝跳反射中的C、D之间剪断，再用橡皮锤叩击膝盖下面的韧带，小腿无反应。说明反射的完成需要           的反射弧。
(4)膝跳反射属于           反射，其中枢在           。
14．如图为人胃蠕动的反射弧部分神经支配示意图。回答下列问题：
[image: @@@f91af908-dea7-4eb4-8323-49e47fd0944f]  
(1)人体内胃蠕动的过程属于            （填“条件”或“非条件”）反射。若图中a表示抑制胃动的神经，则a表示            （填“交感”或“副交感”）神经。
(2)当人进食时，传出神经除了直接刺激胃腺分泌胃液外，还可以引起胃壁中的黏膜G细胞分泌胃泌素，胃泌素通过血液循环可以作用于胃腺促进胃液的分泌。根据以上信息，调节胃腺分泌胃液的信号分子有           。若胃酸过多又会抑制胃泌素的分泌，这种调节方式叫做            调节。
(3)研究人员用食物饲喂进行食管瘘（食管开口，使食物由此流出不进入胃）处理的狗，从人造胃瘘（胃部开口可以收集胃液）处收集到的胃液量较饲喂前增多，该实验说明了            。
15．I．图甲中a、b、c分别表示人体的3种细胞外液，箭头表示3种液体之间的相互关系；图乙是血液流经肾脏的示意图。回答下列问题：
[image: @@@a2f5a872-97bd-4a32-bfce-46cdd9a009de]  [image: @@@b54f4775-bbaf-446b-bbe6-04b1976e8676]  
(1)人在进行马拉松长跑时，骨骼肌细胞会通过无氧呼吸产生            ，但b的pH并不会持续下降，主要与其中含有的           等物质有关。
(2)图甲细胞2中的            是制备细胞质膜的良好材料，原因是            。人体的大部分组织细胞生活在              （填字母）中。若a不能正常回流到b，则会引起            。
(3)图乙中血液从左流经两处毛细血管后，水分和无机盐的含量会            。
II．在用脊蛙（去除脑保留脊髓的蛙）进行屈腿反射实验时，刺激蛙左腿，左腿收缩；刺激右腿，右腿收缩，说明左右屈腿反射弧在结构上是相对独立的。但当刺激较强时，刺激蛙左腿，左腿收缩时；右腿也会收缩，说明左右反射弧的中枢存在某种联系。在一次制作脊蛙的过程中，某同学不小心伤到了蛙大腿上的神经，但不知是传入神经还是传出神经。于是教师为该同学设计了如下实验方案加以验证。
(4)刺激蛙左腿，若左腿不收缩而右腿收缩，说明伤及的是            神经，蛙的缩腿反应属于        （填“条件”、“非条件”）反射。反射是指在            的参与下，机体对内外刺激产生的            。
(5)刺激蛙左腿，若               ，则可初步判断伤及的是传入神经。但不知传出神经是否也同时受到伤害，那么可用刺激            ，观察               的方法加以验证。


第2页，共7页
第1页，共7页
学科网（北京）股份有限公司
image5.jpeg




image6.png
B




image7.png
BRI 9 Rezigmeom




image8.png
EE%





image9.png
T B





image10.png




image11.png




image12.png
BALLE BAHINE
Y 3
=== ===k
B
Rl

BENE




image2.png




image3.png




image4.png




image1.png




