四川省仪陇中学校教学设计表
备课时间：            
	年    级
	高20      级
	学   科
	信息技术

	课题名称
	[bookmark: _GoBack]3.1体验计算机解决问题的过程
	课   型
	

	设 计 者
	
	课   时
	第  1  课时

	育  人
目  标
	培养学生逻辑思维与问题解决能力。

	学  习
目  标
	①理解计算机解决问题的基本过程；

	
	②掌握算法设计的基本方法；

	
	③能够运用所学知识解决实际问题。

	学  习
重  点
	计算机解决问题的步骤
	学  习
难  点
	算法描述的准确性
程序调试的方法

	核  心
问  题
	如何设计高效算法解决问题。

	课  时
目  标
	①能够概述计算机解决问题的步骤；

	
	②能够设计简单算法；

	
	③能够编写并调试基本程序。

	教学过程

	
	学习内容
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	任务一
	引入新课
	展示从A市到B市旅行路线问题
提出问题，激发学生兴趣
	认真听讲，思考问题的解决方法
讨论可能的解决方案
	引导学生进入学习情境，明确学习目标

	任务二
	学习计算机解决问题的基本过程
	讲解并展示PPT内容，包括分析问题、设计算法等
引导学生理解计算机解决问题的步骤
	跟随教师思路，学习并记录
尝试分析问题的解决方法
	使学生掌握计算机解决问题的基本流程

	任务三
	设计算法并编程实现
	指导学生如何设计算法，并示范如何使用Python语言编写程序
提供示例代码，引导学生理解
	设计算法并尝试编写程序
互相检查，共同解决问题
	培养学生的算法设计能力和编程实践能力

	任务四
	调试运行程序并验证结果
	讲解程序调试的方法，引导学生检查并修正错误
巡视指导，解答学生疑问
	调试程序，验证算法的正确性
	培养学生的调试能力和问题解决能力

	作  业
设  计
	课后练习

	板  书
设  计
	1、人工解决问题的过程；
2、计算机解决问题的基本过程；
分析问题→设计算法→编写程序→调试运行

	教  学
反  思
	



